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Hier kommtdie Bright

Junior

Kommissionierung ins Spiel Madia

DasUnternehmen fir Lernspielzeug und Lerngeschichten Bright Junior
Mediasteigert die Produktivitat seines Lagers mit Easy WMS von Mecalux.
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LOSUNGEN

* Lagerverwaltungssystem
Easy WMS
* Palettenregalanlagen

VORTEILE

¢ Strategische Organisation von
200 Artikeln, darunter Lernspielzeug,
Puzzles und Geschichtenblcher

¢ Kommissionierung von
1.500 Auftrdgenim Monat fur
Spielzeugwarengeschaftein Polen

1 mecalux.de



Bright Junior Media entwirft und vertreibt
innovative Produkte flr die Kleinsten und
seitkurzemauch fr Erwachsene. Seine
padagogischen Spielzeuge, Puzzles und
Geschichtensind von Eltern, Pddagogen
und Kinderpsychologenanerkannt. Die
inPolen entworfenenund hergestellten
Produkte unterstitzen die ganzheitliche
Entwicklung vonKleinkindernab den ersten
Lebenswochenundlassensie die Welt mit
Spannungund Spiel entdecken.

» Grindungsjahr: 2009
» Sitz: Krakau (Polen)

» Marken: CzuCzu, Puzzlove CzuCzuund
Banana Panda

L,Wirvon Bright Junior Media habenesuns
zur Aufgabe gemacht, die Neugier der Kinder
durch eine sorgfaltige Auswahl von Spielzeug
und Geschichten zu férdern, die die Entwick-
lung von Motorik, Wahrnehmung, Kreativitat
undlogischem Denkenanregen. Geman
unserer Unternehmensphilosophie stehen
Werte wie die kontinuierliche Verbesserung
im Mittelpunkt, ein Prinzip, das wir auch auf
unsere Lieferketteanwenden®, erlautert
Adam Szumny, Vertreter von Bright Junior
Media.
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Im Bright Junior Media‘s neu er6ffneten
Lagerin Liszki (Polen), vondemaus das
Unternehmen seine Produkte an die Kun-
denimganzenLand ausliefert, wurde das
Lagerverwaltungssystem Easy WMS von
Mecalux implementiert. Mitdem Umzugin
einneues Distributionszentrum verfolgte das
Unternehmen zwei Ziele: die Erweiterung
der Lagerkapazitadt und die Moglichkeit der
Logistikoptimierung. ,Unser vorheriges Lager
war zu klein, was unsere Wachstumschancen
einschrankte. Friher erfolgte das Lieferket-
tenmanagement Uber ein ERP-System, was
jedoch unzureichend war, um die gestiegene
Nachfrage zu bewaltigen®, figt der Vertreter
von Bright Junior Media hinzu.

Mit Easy WMS verfligt das Unternehmen Gber
einausgefeiltes Softwaresystem, das eigens
daflrentwickelt wurde, die Logistikprozesse
inseinem Lager zu optimieren. Mit dieser
Losungist das Unternehmeninder Lage, die
Produktivitat aller Lagerablaufe, insbeson-
dere der Kommissionierung zu steigern. ,Wir
haben die Kommissionierung optimiert und
garantieren Genauigkeit und Schnelligkeit bei
jeder Lieferung”, duBert Szumny.

Kommissionierung von Spielzeugen
unter Kontrolle

Die Kommissionierung gehért zudenan-
spruchsvollsten Prozessenim Lager von
Bright Junior Media. Alle Ablaufe drehen sich
umdie Kommissionierung. Das Unternehmen
kommissioniert etwa 1.500 Bestellungenim
Monat und versendet sie an Spielwarenge-
schafteinganz Polen.

Das Lagerteam von Bright Junior Media legt
den Fokus auf zwei grundlegende Aufgaben:
die Wiederauffullung der Stellplatze mit dem
erforderlichen Bestand und die Entnahme der
vonden Kundenangeforderten Artikel. Der
Nachschubist einunabdingbarer Prozess fur
die Auftragszusammenstellung. Das Unter-
nehmen erhalt pro Tag durchschnittlich

20 Palettenvonseinen Lieferanten, meist
Kinderbuchverlagen. Nachden Anweisungen

desEasy WMS-Systems lagern die Mitarbeiter
jeden Artikel geman Artikelart und Nachfrage
imentsprechenden Stellplatz ein.

,Dierichtige Aufteilung der Spielzeuge hilft
uns, die Auftrage schneller zu kommissionie-
ren“,gebendie Lagermitarbeiter des Unter-
nehmensan. Vom Wareneingang bis zum Ver-
trieb werden alle Produkte gekennzeichnet,
sodass Bright Junior Media den Status seiner
200 Artikel in Echtzeit kontrollieren kann.

Die Logistikanlageistje nach Produkttypin
verschiedene Bereiche aufgeteilt: Zum Bei-
spielein Bereich fur Puzzles, ein weiterer flr
Geschichtenblcherund eindritter flr Spiele.
Injedem dieser Bereiche entnehmen die
Lagermitarbeiter die Ware ausihren Stellplat-
zenund legensiein Behalter, die anschlieBend
verpacktundandie Kunden versandt werden.

Logistik kommtins Spiel

Die Implementierung neuer Technologie for-
derte die operative Exzellenzin der Lieferkette
von Bright Junior Media. Mit Easy WMS hat das
Unternehmen seine Lagerkapazitat erweitert
unddie Kommissionierung optimiert.Im
Gegensatz zu den Produkten, die Bright Junior
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,»Mit Easy WMS haben wir die
Kommissionierung optimiert
und garantieren Genauigkeit
und Schnelligkeit beijeder
Lieferung.”

Adam Szumny
Vertreter von Bright Junior Media

Media vertreibt, ist sich das Unternehmen
bewusst, dass Logistik kein Spielist. Durch die
Verbindung von Easy WMS mit dem ERP-Sys-
tem Enova werdendie Vorgangeim Lager auf
die Kundenanforderungen abgestimmt. Das
Unternehmenistinder Lage, eine gréBere
Anzahlvon AuftrageninkUrzerer Zeit zu kom-
missionieren und auszuliefern. Damit konnte
esunter Beweis stellen, dass die Lieferkette ein
entscheidender Faktor fir Kundenzufrieden-
heitund Unternehmenswachstumiist.




